
 

ALSH PRIMAIRE SAINTE-MAURE 

Planning prévisionnel 

Du 06 au 10 juillet 2026 

A la découverte des mondes 
aquatiques 

Objectifs pédagogiques : 
- Permettre aux enfants de 
satisfaire leur curiosité sur le 
thème du projet 
- Permettre aux enfants de 
découvrir la faune et la flore 
aquatique 
- Sensibiliser les enfants à 
l’environnement dans les milieux 
marins  
 
Les moments à noter : 
- Jeudi : Sortie aquarium de 
Touraine  
- Vendredi : grand jeu sur l’impact 
des déchets dans les milieux 
marins  

Jeux de 
connaissance 

 

Création d’une 
maquette sur 

l’univers marin 

 

Fresque de la mer 

 

Fabrication de 
portes- clés 

 

 

 

Finition du jeu de 
société 

 

Finition de la 
fresque de la 

mer 

 

Instant ciné 
débat « Lucas » 

 

Bracelet de la mer 

 

Grand jeu 
« l’impact des 

déchets dans le 
milieu marin » 

 

Jeux collectifs 
choisis par les 

enfants au conseil 

 

Création d’un jeu 
de société « le 
milieu marin » 

 

Conseil d’enfants 

 

Fresque de la mer 

 

 

Jeux sportifs 

 

 

 

Sortie aquarium 
de Touraine 

A Lussault sur 
Loire 

06/07 07/07 08/07 09/07 10/07 

Modification de 
planning 



  

 
A la découverte du monde 

futur 

Objectifs pédagogiques : 
- Permettre aux enfants de 
satisfaire leur curiosité sur le 
thème du projet 
- Donner aux enfants la possibilité 
de réfléchir et d’imaginer leurs 
mondes de demain 
- Sensibiliser les enfants à 
l’environnement de demain  
 

Les moments à noter : 
- Lundi/mardi : fermé/férié 
- Mercredi : challenge sportif 
(tenue adapté) 
- Jeudi : grand jeu du robot 
détraqué  
 

Jeux de 
connaissances 

 

« Le permis de 
conduire 
spatiale » 

 

Conseil d’enfants 

 

Challenge sportif 
des robots 

 

 

Création d’un 
monde aérien 

futuriste 

 

« le robot 
détraqué » 

 

Jeux sportifs 

 
 

Construisons 
notre planète 

 
 
 

Jeu théâtrale 
Tribunal du futur 

 
Activités 

choisies par les 
enfants lors du 

conseil 

 

 

 

 

FERME 

 

 

 

 

FERIE 

ALSH PRIMAIRE STE MAURE 

Planning prévisionnel 

Du 13 au 17 juillet 2026 

13/07 14/07 15/07 16/07 17/07 



  

ALSH PRIMAIRE SAINTE-MAURE 

Planning prévisionnel 

Du 20 au 24 juillet 2026 

20/07 21/07 22/07 23/07 24/07 

Jeux de 
connaissances 

 

 
« Le permis de 

conduire 
spatiale » 

 

 

Atelier créatif 
« Transformons le 
centre en jungle » 

Fabrication d’un 
herbier 

 

Jeu des couleurs 
et des éléments 

naturels 

 

Jeu sportif 

« Les défis de la 
nature » 

 

 

 

 

Sortie au parc 
Robert Guignard : 

Land’ art 

 

Instant ciné 
débat  

« épic » 
 

Découverte de 
nouveaux jeux 

collectifs 

 

 

Sortie à Braslou 

 

Cani rando 

Avec Latitude 
Nordique 

 

 

Grand jeu  

« Le caresseur de 
l’arbre » 

 

Atelier culinaire : 
brochette de 

fruits 

 

Tournoi sportif 

A la découverte du monde 
naturel 

Objectifs pédagogiques : 
- Permettre aux enfants de 
satisfaire leur curiosité sur le 
thème du projet 
- Donner aux enfants la possibilité 
de créer et d’imaginer avec des 
matériaux naturels 
- Sensibiliser les enfants à 
l’environnement, à la faune et à la 
flore qui les entourent 
 
Les moments à noter : 
- Mercredi : sortie au parc Robert 
Guignard pour du Land art 
- Jeudi : Sortie Cani rando à 
Braslou 



 

A la découverte des mondes 
imaginaires 

Objectifs pédagogiques : 
- Permettre aux enfants de 
satisfaire leur curiosité sur le 
thème du projet 
- Développer l’imaginaire de 
l’enfant en lui permettant de vivre 
des situations fantastiques et 
merveilleuse 
- donner aux enfants la possibilité 
d’apprivoiser leurs peurs et de 
leurs donner confiance en eux 
 
Les moments à noter : 
- lundi-mardi : création d’une 
fresque des mondes imaginaires 
- Jeudi : création d’un château 
grand nature 

 

Fabrication de 
masques et 

d’objets 

 

Conseil d’enfants 

 

Initiation au 
ballon rond 

 

Fresque 

 

 

 

 

 

 

Créer le métier 
de tes rêves 

 
 

Le royaume des 
mondes perdus 

 
Atelier artistique  

 
 

 
 

Journée  
Création de notre 

château 
Grandeur nature 

 
Jeux collectifs 

 
 

Projets d’enfants 
 

Accueil familles  

 

Créer ton attrape 
rêve 

 
 

Grand jeu 
capture de 
drapeaux 

  
« À la recherche 
de notre trésor » 

27/07 28/07 29/07 30/07 31/07 

ALSH PRIMAIRE SAINTE-MAURE 

Planning prévisionnel 

Du 27 au 31 juillet 2026 

Jeux de 
connaissances 

 

Le magicien 
glacé / le dragon 

 

Création d’une 
fresque collective 

des mondes 
imaginaires 


